
 

 

 

Bewertungsbogen Junior Division Saison 2021/2022 
 
Leitfaden für die Punktevergabe pro Abschnitt: 

1 - Noch nicht am Ziel 2 - Auf dem Weg dorthin 3 - Gut 4 - Eine Stufe darüber 5 - Herausragend 

 
Projektname und Problem- bzw. Projektbeschreibung von 100 Wörtern 

Punkte Projektbeschreibung  

 

Technovation Learning Journey (100 Wörter und 2 bis 6 Fotos) 

Zeigt anhand einer Kombination aus Worten und Bildern (z. B. Screenshots, Prototypen, etc.), 
was das Team gelernt hat 

 

Beschreibt, wie das Team Herausforderungen bewältigt hat  

Gesamtpunkte Learning Journey  

 

Pitch-Video 

Das Problem wird klar benannt und es wird gezeigt, weshalb das Problem für das Team und die 
Community so wichtig ist 

 

Erläutert, was das Team über das Problem herausgefunden hat und wie es mit den UN-Zielen 
für nachhaltige Entwicklung (SDGs) zusammenhängt 

 

Überzeugt die Zuschauer:innen davon, dass die App das Problem der Nutzer:innen beheben 
kann 

 

Erläutert, warum die ausgewählte Technologie (mobile App) das beste Tool zur Lösung des 
Problems ist 

 

Verdeutlicht, dass es sich um eine bessere Lösung als die bereits bestehenden Möglichkeiten 
handelt 

 

Beschreibt, wie das Team sicherstellt, dass die Lösung ausschließlich positive Einflüsse auf 
direkte oder indirekte Nutzer:innen und die Welt hat 

 

Erläutert das Nutzer:innen-Feedback zum Problem und zur Lösung und veranschaulicht, wie 
Änderungen ausgehend von diesem Feedback vorgenommen wurden 

 

Erklärt zukünftige Ziele und Pläne für das Projekt  

Gesamtpunkte Pitch-Video  

  



 

 

 
 

Demo-Video 

Zeigt, welche App entwickelt wurde und wie diese funktioniert  

Zeigt, was problemlos funktioniert, und erklärt, welche Programmierung dafür notwendig war  

Zeigt, was noch nicht funktioniert und/oder beschreibt künftige Funktionen  

Gesamtpunkte Demo-Video  

 

User Adoption Plan (Hochladen des Dokuments aus Vorlage) 

Zeigt, wie viele Nutzer:innen die App bereits getestet haben und wie deren Feedback dazu 
aussieht 

 

Erklärt, wie das Team im ersten Jahr neue Nutzer:innen dazu bringt, die App zu verwenden  

Gesamtpunkte User Adoption (Nutzer:innenakzeptanz)  

 

Gesamtpunkte Punkte 

Gesamtpunkte Projektname und Beschreibung  

Gesamtpunkte Learning Journey  

Gesamtpunkte Pitch-Video  

Gesamtpunkte Demo-Video  

Gesamtpunkte User Adoption Plan  

Gesamtpunkte  

 


